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1.Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
/ Proyect Based Learning (PBL) en inglés:

2. Metodologias activase DOCENTE: rol de
facilitador/a del aprendizaje.

3. Preferencia por el trabajo colaborativo.



4. Los resultados deben exhibirse ante una audiencia real.

o. Los proyectos interdisciplinarios suelen pasar por cuatro
fases en su realizacion.

6. FASE 1: PREPARACION
~ASE 2: INVESTIGACION-ACCION
FASE 3: EVALUACION



/. PILARES:

-Interdependencia positiva
-Responsabilidad individual

-Habilidades interpersonales
-Evaluacion y reflexion



Grupo de innovacion: proyectos interdisciplinarios. Primeros pasos en el ano 2009; su nombre
y metodologia actual nacen en el 2010. Ejemplos:

a. Proyecto RENACIMIENTO: curso 2012-2013.
b. Proyecto SOMOS DIVERSOS: curso 2013-2014.

c. Proyecto UN MUNDO NOVO: curso 2013-2014.
d. Proyecto MUSEO VIRTUAL DO BARROCO (1° PREMIO del IV Premio de Innovacion Escola Viva):
curso 2014-2015

e. Proyecto ARSTERAPIA: curso 2015-2016. 3° PREMIO del | Premio de Innovacion en
Aprendizaje Cooperativo y Convivencia "Vitamina Educativa”, convocado por el grupo de Innovacion

e investigacion |IMECA (“Inclusion y Mejora Educativa: Convivencia y Aprerﬁe

Cooperativo”, de la Universidade de Alcala).
f. Proyecto IMAGOTECA: Primer premio en la 11° edicion de los
premios EDUCACOMPOSTELA de recursos educativos a favor de la
Innovacion, la calidad y la renovacion pedagogica .
h. Proyecto CIUDAD VERDE. Mencion de honor en los premios

autondmicos de innovacion UXT/Escola viva 2020.



CANAL DE YOUTUBE DEL GRUPO INTERDISCIPLINARIO

https://www.youtube.com/channel/UCOfnYARr@XHAwiHW _-t90xA
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PAGINA WEB PROPIA DEL GRUPO
INTERDISCIPLINARIO

https://grupokela .Wixsite.com/inicio




PROYECTO IMAGOTECA: IMAGINA, CREA, COMPARTE

https://grupokela.wixsite.com/inicio/proyecto-un-mundo-nuevo

INICIO

quleriu. de arte sestible. Pubia agqui.




GALERIA DE ARTE SOSTENIBLE

Taller de escritura: The monk by the sea. Pulsa Aqui.

Taller de escritura: Dedham MiLL. Pulsa Adqui.

Taller de escrilura: O clepiémano. Pulsa Aqui.

Taller de escriture: Géricault I Pulza Aqui.

Taller de eseritura: A lola. Pulsa Aqui




CANAL PARABOLA
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TALLER DE FOTOPOEMA'Y FOTORRELATO




FESTIVAL FESTISPLASH: microcortos animados y videopoemas

CATEGORIA A (finalistas):
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TALLER DE JUEGOS LOGICO-MATEMATICOS

€SO.

LA GOTA QUE COLMA EL VASO

-Para dos jugadores en cada turno, el jugador
puede colocar las fichas que desee dentro de una
misma fila o columna. Gana el jugador gue cologue
la altima ficha: la gota que colma el vaso.

A PINGA QUE COLMA O VASD

-Para dows xogadores en cada guenda, o xogador
pode colocar as fichas gue desexe dentro de una
mesma fila ou columna. Gafia o xogador gue
cologue a ditima ficha: a pinga gue colma o vaso.

Tablero descargable. Pulso, aqui.

£ Quisres que t2 I cusets mussta maseota. ROBOTIK? Pulse aqui.

SERPIENTES Y ESCALERAS

Los jugadores comienzan con una ficha y se turnan para
lanzar un dado que les indicara la cantidad de casillas que
deben avanzar. Las fichas se mueven sequn la
numeraciin del tablero, en sentido ascendente. Si cae en
una casilla con escalera, asciendes, y si caes en la cabeza
de una serpiente, retrocedes.

SERPES E ESCALEIRAS

Os xogadores comezan cunha ficha e se turnan para




GRACIAS



